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REGULAMIN PROJEKTU 01:

Rozdziat |

§ 1 Postanowienia ogdine

Uzyte w dalszej czesci Regulaminu terminy oznaczaja;:

Baza Danych Projektu 01 - oznacza zbiér danych osobowych Uczestnikéw uzyskanych w zwigzku z ich
udzialem w Projekcie01, w tym w szczegoélnosci przekazanych w Formularzu Przystapienia do Projektu 01,
ktére sg przetwarzane przez Organizatora Projektu i/lub podmiot lub osobe, ktérej Organizator Projektu
moze powierzy¢ przetwarzanie danych osobowych zgodnie z art. 31. Ustawy z dnia 29. sierpnia 1997 r. o
ochronie danych osobowych, w tym réwniez Partneréw, na podstawie i w zakresie zgody Uczestnika na
przetwarzanie jego danych osobowych;

Ankieta Projektu 01 - oznacza formularz przystgpienia do Projektu0l udostepniany przez Organizatora
Projektu, ktory, po wypelnieniu i podpisaniu przez dang osobe, zgodnie z zasadami okreslonymi w
niniejszym Regulaminie Projektu, stanowi wniosek tej osoby o przyjecie jej do Programu Projektu0l1 jako
Uczestnika;

Uczestnik — osoba fizyczna posiadajgca peilng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, lub osoba prawna, ktéra
zglosita sie do Projektu0l i poprawnie wypetnita Ankiete Projektu01, dopetnita wszelkich procedur
wskazanych w niniejszym Regulaminie oraz zostata zaakceptowana przez Organizatora Projektu;

Strona www — domena zarejestrowana pod adresem www.projekt01.pl;

Szkolenie — opcjonalne wirtualne szkolenie z procedur ustug realizowanych w ramach Projektu 01,
odbywajace sie w czasie rzeczywistym, polegajace na odpowiadaniu na pytania testowe;

Paczkomat — urzadzenie umozliwiajgce osobie upowaznionej do odbioru, odbiér znajdujacych sie w nigj
przesyiki lub/i przesytek;

Pakiet Startowy - unikalny 10-cyfrowy kod i instrukcja doreczana Uczestnikom. Pakiet jest opcjonalny dla
kazdego Uczestnika, chcacego zapoznaé sie w z ustugg Paczkomaty 24/7;

Integracja - polega na dodaniu mozliwosci wysytania paczek w sklepie internetowym przez Paczkomat.
Integracja jest mozliwa po skorzystaniu z aplikacji Manager Paczek, badz oprogramowania API, ktorych
dokumentacja jest udostepniona przez Organizatora Projektu 01. By uzna¢ Sprzedawce za w petni
zintegrowanego, jest on zobowigzany zamiesci¢ na stronie internetowej swojego sklepu materiaty graficzne
(dostepne w pakiecie marketingowym) informujagce o mozliwosci wysytania w danym sklepie przez
Paczkomat oraz promujace Projekt 01 wsrdd jego klientow;

Pakiet Marketingowy - materiaty graficzne, obejmujace m.in. zestaw banneréw internetowych Projektu 01,
gotowych do zamieszczenia na stronie internetowej Sprzedawcy. Pakiet mozna pobraé na stronie
www.projektOl.pl w sekcji Integracja IT. Zamieszczenie materialtdbw z pakietu marketingowego jest
warunkiem koniecznym dla ukonczenia procesu integracji, upowazniajgcej do znizek, o ktérych mowa w 8 5
pkt 15;

Manager Paczek - aplikacja, alternatywna wzgledem interfejsu API, stuzaca miedzy innymi do obstugi
nadawania przez Paczkomaty. Podstawowe funkcje Managera Paczek dla Sledzenie przesylek, przeglagdanie
archiwum przesytek, zarzadzanie kontem uzytkownika i wystaniem zaproszen do innych oséb i instytuciji.
Specjalna aplikacja Managera Paczek dla Sprzedawcéw umozliwia ponadto pobieranie etykiet adresowych
niezbednych w procesie nadawania przesyiki;
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API —interfejs, alternatywny wzgledem aplikacji Manager Paczek, zaprogramowany do obstugi
Paczkomatéw, umozliwiajacy integracje systeméw teleinformatycznych, z systemem informatycznym
Uczestnika, w celu ulatwienia i zautomatyzowania przekazywania danych pomiedzy systemami
informatycznymi oraz umozliwiajgcy korzystanie z ustug zwigzanych z Paczkomatami po zalogowaniu sie na
strone internetowg Organizatora Projektu 01;

Umowa ze Sprzedawc a — umowa regulujgca zasady korzystania z ustugi ,Wyslij Paczke na e-mail”;

Instrukcje dla Sprzedawcy — oznacza instrukcje dotyczace instalacji APl oraz procesu zawierania Umowy
ze Sprzedawca;

Ustuga Paczkomaty 24/7 — ustuga swiadczona przez Organizatora Projektu 01 polegajgca na doreczaniu
przesytek przy wykorzystaniu Paczkomatow;

Konto Uczestnika - oznacza konto utworzone dla Uczestnika zgodnie z niniejszym Regulaminem Projektu
01;

Wirtualny Pieni adz — pienigdze gromadzone na Koncie Uczestnika z tytutu uczestnictwa w Projekcie 01 na
zasadach okreslonych w Regulaminie;

Punkty - oznaczajg punkty przyznane na Konto Uczestnika w zwigzku z nabyciem przez Uczestnika Ustug
objetych Projektem 01 lub inng aktywno$¢, zgodnie z niniejszym Regulaminem Projektu, ktére uprawniajg
Uczestnika do wymiany na ustugi lub kwote pieniezna, zgodnie z Regulaminem Projektu 01;

Informacja o Stanie Konta Uczestnika oznacza informacje o liczbie Punktéw przyznanych, odjetych i
uniewaznionych na Koncie Uczestnika, dostepng dla Uczestnika zgodnie z niniejszym Regulaminem
Projektu;

Regulamin Projektu - oznacza niniejszy regulamin Projektu 01, ktory definiuje warunki i zasady udziatu
Uczestnika w Projekcie 01, w szczegllnosci zasady wydawania, przyznawania, odejmowania i
uniewazniania Punktéw oraz zasady wymiany Punktow;

Stan Konta Uczestnika - oznacza aktualng liczbe Punktéw zebranych przez Uczestnikéw na danym Koncie
Uczestnika uwzgledniajgcg Punkty przyznane, odjete i uniewaznione;

Projekt 01 — oznacza projekt opisany w niniejszym Regulaminie trwajgcy w okresie od 2 czerwca do 11
pazdziernika 2009;

Partnerzy Projektu01 — oznacza sklepy internetowe prowadzone za posrednictwem witryn Intymna.pl,
Komputronik.pl, Merlin.pl, od ktérych Uczestnicy moga otrzymywac bezptatne przesyiki; oraz inne podmioty
gospodarcze, ktére dotgczg do programu Projekt 01 w trakcie jego trwania;

Organizator Projektu 01 - oznacza InPost sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie, ul. Malborska 130, 30-624
Krakow;

Regulamin Projektu — oznacza niniejszy Regulamin Projektu01.

§ 2 Dane osobowe

1. Regulamin okresla zasady, zakres i warunki uczestnictwa Uczestnikéw w Projekcie 01, majacym na
celu kreowanie wspélnie z klientami sklepéw internetowych i samymi sklepami nowej ery e-zakupéw,
w ramach ktorej wspélnie z uzytkownikami wprowadzana jest na rynek nowa ustuga Organizatora —
Paczkomaty 24/7.

2. W celu wskazanym powyzej Organizator zbiera dane osobowe Uczestnikéw.

3. Dane osobowe Uczestnika podlegajg ochronie przewidzianej w Ustawie z dnia 29 sierpnia 1997 r. o
ochronie danych osobowych.
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4. Uczestnik dobrowolnie udostepnia Organizatorowi swoje dane osobowe w zwigzku ze swoim
uczestnictwem w Projekcie 01, w szczegdlnosci dane okreslone w Ankiecie Projektu 01.

5. Dane osobowe Uczestnika zawarte w Ankiecie Projektu 01 bedg wprowadzane do Bazy Danych
Projektu 01, o ile to mozliwe, w terminie 14 dni kalendarzowych od daty ztozenia przez Uczestnika
powyzszych.

6. Uczestnik wypetniajgc Ankiete Projektu 01 udziela zgody na przetwarzanie jego danych osobowych
przez Organizatora Projektu 01 oraz Partneréw w celach marketingowych.

7. Zgoda, o ktorej mowa w pkt. 4. powyzej, zostaje udzielona poprzez wypetnienie Ankiety Projektu 01
wraz z zaznaczeniem boxow uprawniajacych do przetwarzania danych osobowych lub w inny sposoéb
umozliwiony przez Organizatora Projektu 01 w danym czasie.

8. Uczestnik, dla celéw korespondencyjnych, moze wskazaé adres wylgcznie na terenie
Rzeczpospolitej Polskiej. Wskazany adres nie moze by¢ adresem skrytki pocztowe;j.

Rozdziat Il

§ 3 Warunki udziatu i procedura przyst apienia do Projektu 01

1. W celu zakwalifikowania sie do Projektu 01 Uczestnik powinien zgtosi¢ che¢ uczestnictwa w
Projekcie poprzez rejestracje na Stronie www, badz w innej formie okre$lonej przez Organizatora.
2. Uczestnicy dzielg sie na Uczestnikéw Kupujacych i Uczestnikéw Sprzedajgcych.

§ 4 Uczestnicy Kupuj acy i Sprzedaj acy

1. Aby wzig¢ udziat w Projekcie 01 w charakterze Uczestnika Kupujacego, nalezy:
a. zalogowac¢ sie na Stronie www jako ,Kupujgcy w Internecie”;
b. wypehi¢ Ankiete Projektu 01, przy czym wszystkie pytania w ankiecie sg obowigzkowe, nie mozna
ich omingg¢, jedynie pytanie konkursowe ma charakter dobrowolny;
c. wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych;
d. wybra¢ Paczkomat i zamowié przesytke z Pakietem Startowym;
e. zalogowac sie i wpisa¢ kod z Pakietu Startowego na Stronie www.

2. W celu zapoznania sie z ustugg Paczkomaty 24/7 Uczestnicy moga opcjonalnie zamowic przesytke z
Pakietem Startowym, zalogowac¢ sie na stronie i wpisa¢ kod z Pakietu Startowego na Stronie www.

3. Aby wzigé udziat w Projekcie 01 w charakterze Uczestnika Sprzedajgcego, nalezy:
a. zalogowac sie na Stronie www jako ,Sprzedajgcy w Internecie”;
b. wypehi¢ Ankiete Projektu 01, przy czym wszystkie pytania w ankiecie sg obowigzkowe, nie mozna
ich omingg¢, jedynie pytanie konkursowe ma charakter dobrowolny;
c. wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych;
d. sciagna¢ ze Strony www dokumentacje API, badz uzyska¢ dostep do Managera Paczek celem
integracji, umozliwiajgcej zaoferowanie wysyiki przez Paczkomaty klientom, dokonujgcych zaméwien
u Uczestnikow Sprzedajacych
e. zintegrowa¢ sie przez APl z systemem informatycznym Organizatora Projekt 01, bgdz uzyskaé
dostep do Managera Paczek, ktére umozliwig nadawanie przesytek do Paczkomatow
f. pozytywnie przej$¢ weryfikacje integracji systemoéw.
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8§ 5 Przebieg Projektu 01. Benefity dla Uczestnikow

Po przejsciu procedur opisanych w § 4 Uczestnikom przystugujg w czasie trwania Projektu 01
uprawnienia i benefity opisane w niniejszym Regulaminie.

Dla kazdego Uczestnika w okresie od 02.06.2009 do 11.10.2009 zostanie utworzone specjalne Konto
Uczestnika dla gromadzenia Wirtualnych Punktow.

W czasie trwania Projektu 01 Uczestnicy majg prawo do nastepujacych aktywnosci na stronie:

a. Brania udziatu w konkursach,

b. Umieszczania wpisow na forach,

c. Zamieszczania zdjec,

d. Polecania ustugi znajomym,

e. Nadawania i odbierania paczek.

Dla kazdego uczestnika Projektu 01 przygotowane jest wirtualne szkolenie z procedur ustug
realizowanych w ramach Projektu 01 do pobrania na stronie www.projekt01.pl w formacie pliku PDF.
Jest to szkolenie opcjonalne, nie warunkujgce uczestnictwa w Projekcie 01.

Wykonywanie aktywnosci na Stronie www oznacza¢ bedzie przystapienie do Konkursu dla
Aktywnych, ktérego celem bedzie wybor Uczestnikow najbardziej aktywnych w trakcie trwania
Projektu 01.

Do udziatu w Konkursie dla Aktywnych uprawnieni sg wytacznie Uczestnicy Kupujacy. Uczestnicy
Sprzedajacy nie biorg udziatlu w Konkursie, z zachowaniem prawa do wykonywania aktywno$ci na
stronie Projektu 01.

Za kazde z w/w aktywnosci Uczestnicy Kupujacy otrzymywac bedg na specjalnym Koncie Uczestnika
Wirtualne Punkty wg ponizszych zalozeh:

a. Wziecie udziatu w konkursie na juz i w kazdym etapie konkursu na start: 7 punktow

b. Za kazdy gtos Uczestnika Projektu 01 oddany na Twoj wpis na forum: 3 punkty

c. Zamieszczanie zdjec¢: 3 punkty (maksimum 12 zdje¢)

d. Polecanie ustugi znajomym: 5 punktow

e. Odbieranie paczek: 15 punktéw

W dniu 30.09.2009 o godzinie 00.00 zostanie zamknigeta mozliwo$é naliczania Wirtualnych Punktow
za aktywnosci na Stronie www.

Pieciu Uczestnikdw Kupujacych, ktérzy zgromadza najwyzszg liczbe punktéw na specjalnych
kontach Uczestnika, ogtoszona zostanie Laureatami Konkursu dla Aktywnych.

Laureaci zostang nagrodzeni premiami finansowymi w wysokosci 2222,22 zt kazda, w tym 222,22 zi
podatku osobowego odprowadzanego w imieniu Laureata przez Organizatora. W przypadku
wygranej Laureaci zostang powiadomieni drogg elektroniczng w dniu zakonczenia konkursu.
Nagrode odebra¢ mozna w terminie 3 miesiecy po zakonczeniu konkursu.

Po zakonczeniu Projektu 01, tj. od 12.10.2009, zostanie utworzone specjalne Konto Uczestnika dla
gromadzenia Wirtualnych Pieniedzy.

Udziat w Projekcie 01 gwarantuje Uczestnikom Kupujacym prawo do korzysci realizowanych w
trakcie trwania Projektu 01, a uzyskanie nie mniej niz 50 punktéw zgodnie z § 5 ust 6 powyzej
gwarantuje prawo do korzysci po jego zakonczeniu, w tym:

a. bezptatnego odbierania w okresie od 01.06. do 11.10.2009. przesytek zakupionych u Uczestnikéw
Sprzedajacych i Partneréw

b. otrzymywania na Konto Uczestnika za odbieranie przesytek przy wykorzystaniu Ustugi
Paczkomaty 24/7 kwoty 2 zt w postaci Wirtualnego Pienigdza przez okres 12 miesiecy liczac od dnia
12.10.20009.

c. otrzymywania na Konto Uczestnika za odbieranie przesytek przy wykorzystaniu Ustugi
Paczkomaty 24/7 kwoty 0,50 zt w postaci Wirtualnego Pienigdza bezterminowo liczac od dnia
12.10.2010.

d. otrzymywania na Konto Uczestnika za kazdg osobe, ktéra za poleceniem Uczestnika po raz
pierwszy skorzysta z Ustugi Paczkomaty 24/7 w okresie od 12.10.2009 i zaméwi platng przesyike,
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kwoty 5 zt w postaci Wirtualnego Pienigdza bezterminowo liczac od dnia 12.10.2009

e. korzystania ze specjalnych ofert Partnerow i Uczestnikbw Sprzedajgcych bioracych udziat w
Projekcie 01.

Wirtualne Pienigdze moga zosta¢ przelane przez Organizatora na rachunek bankowy Uczestnika
Kupujacego po przekroczeniu kwoty 50 ztotych. Jednorazowa wyptata nie moze przekraczaé kwoty
760 ztotych.

Po zakonczeniu programu Projekt 01 Uczestnicy Sprzedajacy, ktérzy do konca trwania programu
Projektu 01, czyli do 11.10.2009, zintegrowali sie przez API, badz korzystajg z aplikacji Managera
Paczek do nadawania przesytek, oraz zamiedcili pakiet marketingowy na stronie swojego sklepu,
majg prawo do znizek na przesyiki wysytane przy wykorzystaniu Ustugi Paczkomaty 24/7 w
wysokosci:

a. 30% wartosci przesytki w okresie od 12.10 do 26.11.2009.

b. 15% wartosci przesytki w okresie od 27.11.2009 do 08.12.2010.

c. 5% wartosci przesyiki bezterminowo w okresie od 09.12.2010.

Nadawanie przesytek przy wykorzystaniu Ustugi Paczkomaty 24/7 jest bezptatne w wybranych
Punktach Obstugi Klienta i Oddziatach InPost.

W czasie trwania Projektu 01 Uczestnicy Sprzedajacy moga nadaé przesylki w wyznaczonych
oddziatach Inpost przy wykorzystaniu ustugi Paczkomaty 24/7. Wykaz oddziatéw wraz z adresem
dostepny jest na stronie www.projektOl.pl. W wybranych miastach Uczestnicy Sprzedajacy mogq
réwniez skorzystaé z nadania za posrednictwem kuriera InPost. Warunkiem koniecznym jest
wczesniejsze ustalenie szczegOtow operacyjnych z Dzialem Operacyjnym lub odpowiednim
Oddziatem InPost. W okresie testowym taka ustuga jest nieodptatna.

W czasie trwania programu Projekt 01 Uczestnicy Sprzedajacy moga wysta¢ maksymalnie 20
darmowych przesytek do jednego Uczestnika Kupujacego odbierajacego zamowione przesyiki za
pomoca ustugi Paczkomaty 24/7.

Rozdziat Il

§ 6 Post epowanie reklamacyjne

W przypadku niewykonania lub nienalezytego wykonania przez Organizatora obowigzkéw
wynikajacych z postanowien niniejszego Regulaminu Uczestnik ma prawo ziozy¢é reklamacje
Organizatorowi. Reklamacja powinna by¢ sporzadzona na pidmie i powinna zawiera¢ nastepujace
informacje:

a. imie i nazwisko (nazwe), numer telefonu oraz adres Uczestnika zgtaszajgcego reklamacije;

b. przedmiot reklamacji z uzasadnieniem przyczyn jej wniesienia;

c. date i podpis Uczestnika

Reklamacje mozna wnosi¢ w terminie 1 miesigca od dnia zaistnienia zdarzenia stanowigcego
przedmiot reklamacji.

Uczestnik ma prawo ziozy¢ reklamacje w siedzibie Organizatora lub listownie na adres: InPost, ul.
Malborska 130, 30-624 Krakéw w tytule reklamaciji ,,Projekt 01”.

Organizator jest zobowigzany rozpatrzy¢ reklamacje w terminie 1 miesigca od dnia jej wniesienia.
Jezeli w tym terminie reklamacja nie moze by¢ rozpatrzona, Organizator zobowigzany jest
niezwlocznie zawiadomi¢ o powyzszym Uczestnika, podajac przewidywany termin, w ktorym
reklamacja zostanie rozpoznana.

Za date wniesienia reklamacji uwaza sie date stempla pocztowego potwierdzajgcego dzien nadania
listu poleconego albo dzien jej zgtoszenia w jednostce organizacyjnej Organizatora

Organizator udziela odpowiedzi na reklamacje ztozong przez Uczestnika w formie pisemnej lub
telefonicznej.
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Rozdziat IV

8 7 Postanowienia ko ncowe

1. Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika z udzialu w Projekcie 01 w przypadku naruszenia
postanowiehn niniejszego Regulaminu lub Umowy ze Sprzedajgcym. Wirtualne Pienigdze nie
wykorzystane do momentu wykluczenia Uczestnika z udziatu w Projekcie01 sg anulowane.

2. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w niniejszym Regulaminie oraz zawieszenia
lub zakohczenia Projektu 01 w kazdym czasie bez podania przyczyny.

3. Informacja o zmianie w Regulaminie oraz o zawieszeniu lub zakonczeniu Projektu 01 zostanie
umieszczona na Stronie Www.

4. Zmiany w Regulaminie oraz zawieszenie lub zakonczenie Projektu 01 nie mogg naruszaé praw
nabytych przez Uczestnikéw.

5. W przypadku zawieszenia lub zakonczenia Projektu 01 dotychczas uzyskane Wirtualne Pienigdze
moga by¢ wykorzystane w terminie 1 miesigca od dnia zawieszenia lub zakonczenia Projektu 01. Po
uptywie tego terminu nie moga by¢ wykorzystane i sg anulowane.

6. W sprawach nie uregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg w szczegoélnosci
przepisy Kodeksu Cywilnego.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany nazw wilasnych uzywanych w Programie w tym
réwniez nazwy Programu. O wszystkich zmianach Organizator poinformuje Uczestnikdw na Stronie
WWW.

8. Regulamin obowigzuje od dnia 1 czerwca 2009 r.



